
 Spielplanung in Handball360 
 
1. Öffnen des Bereichs Wettbewerbe:  

Wettbewerbe – Erstellung – Spielplanerstellung (Handball360 - Spielplanerstellung) 
 
2. Anlegen der Spielklassenstruktur in den jeweiligen Altersklassen: 

 

 
 
Auswahl der Spielklassen, die angelegt werden sollen:  

 
Dann: 

 
 

3. Konfiguration der Spielklassen 
Sobald die Spielklassen angelegt sind, können sich weitere Informationen über den 
folgenden Bereich abgerufen werden:  
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1: Hier können die Staffelparameter über den blauen Stift konfiguriert werden (Infos im 
weiteren Verlauf) 
2: Über das orangene Feld können die Mannschaften, die für die Spielklasse 
gemeldet/zugeordnet wurde eingesehen und angepasst werden 
 

4. Konfiguration der Spielklassenparameter (blauer Stift) 
 
Anpassung des Namens der Spielklasse (wenn die Vorauswahl nichtzutreffend ist): 

 
Schiedsrichterinformationen:  
 
 

 
1: Zahlung durch den Landesverband oder Verein 
2: Zahlungsgrundlage (Spiel, Turniertag, Minute) 
3: Zahlungsmodalität (zu späterem Zeitpunkt weitere Konfigurierbar) 
4: Auswählen, wenn bspw. im LV ein SR auch aus KR/BE/RE angesetzt werden soll 
5: Manuell: SR muss aktiv bestätigen; Automatisch: Ansetzung wird direkt angenommen 
 
Festlegen der Anwurfzeiten: 
(Diese können zu späterem Zeitpunkt auch noch einmal Tageweise angepasst werden) 

 

 
 
Daten und Fristen für die Spielplanung: 
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Verantwortliche Personen für die Spielklasse:  
 
Die Personen, die hier hinzugefügt werden  
haben später Zugriff auf den Ansetzer-Bereich 
 Es können mehrere Personen benannt werden 

 
 

 
Festlegen von Anwurfzeiten und weiteren Parameter: 
 
 
 
 
 
 
 
Benachrichtigungen bei Spielverlegungen: 
 
 
 
 
 
Im Bereich andere Mails können bspw. auch Spielbetriebs-Mailadressen angegeben werden 
 

5. Erstellung von Staffeln: 
 
Im Bereich der Spielklasse auf die Zahl im grünen Rahmen klicken:  

 
 
Über Details öffnen sich weitere Informationen über die Staffeln 
Über NEU+ können neue Staffeln angelegt werden 

 
Ansicht nach Klick auf Details: 
 
 
 
 
 
 
 
1: Bearbeiten der Staffelparameter 
2: Anzeige im Frontend, Erklärung beim Klick auf das Auge 
3: Spielplanung 
4: Konfiguration der Tabellenberechnung (Spezial = Sondertabellenwertungen) 
5: Hier wird nach der Erstellung der Spielpläne eine Zusammenfassung aller Spiele angezeigt 



1

 

2

 

Sollten weitere Tags benötigt werden 
(Auswahlmaßnahme o.ä. können diese hier angelegt 
werden, diese sind dann, wenn Verein ausgewählt 
ist, bei der Spielplanung der Vereine sichtbar 
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Konfiguration der Staffelparameter: 
Grundsätzlich werden die Parameter aus der Spielklasse in die Staffel übernommen und 
können dann noch einmal Staffelspezifisch angepasst werden 
 
 
 
 
 
1: Name der Staffel für das Frontend 
2: Spielform der Staffel (sollten hier weitere varianten nötig sein, können diese durch 
TOOOLS angelegt werden 
3: Hier geht es um die Klassifizierung, die genutzt werden soll, diese können unter dem o.g. 
Punkt 4 konfiguriert werden 

6. Anlegen des Rahmenterminkalenders 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1: Neuen Kalender erstellen – Hier ist nur die Angabe eines Namens nötig 
2:  
 
 
 
 
 
3: Hier können Spieltage verschoben werden, wenn z.B. der 5. Spieltag aus dem 
Spielplanschlüssel am 2. Wochenende aus dem RTP gespielt werden soll, kann dieser hier 
verschoben werden – dazu muss im Dropdown der entsprechende Spieltag ausgewählt 
werden 
4: Sollte an einem bestimmten Spieltag (z.B. Totensonntag) ein anderer Anwurfzeitenplan 
genutzt werden sollen, kann dieser hier für den jeweiligen Tag angepasst werden 



5: Ansicht des finalen Kalenders, inkl. verschiedenen Filtermöglichkeiten: 
 
 
               
           
 

 
  
 
 
 
 
7. Anlegen des Spielplanschlüssels 

 
 
 
 
 
 
 
Die Spieltage können hier durch Drag & Drop hinzugefügt werden: 
 

 
 
Die Spielplanschlüssel sind saisonübergreifend gespeichert und muss einmalig angelegt 
werden 
 

8. Erstellung des Spielplans (mit Platzhaltern) 
Der Spielplan kann zunächst auch mit Platzhaltern angelegt werden, wenn noch keine 
Mannschaften vorhanden sind: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Hier müssen alle o.g. Parameter ausgewählt werden, dann kann der Spielplan erstellt 
werden. Wichtig: Das Startdatum muss festgelegt werden (gelbes Feld) 
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Wichtig: Sollte es sich um eine Spielklasse handeln, in der die Vereine ihre Platzziffer 
auswählen dürfen, muss hier zwingend erst einmal ein Spielplan mit den Platzhaltern erstellt 
werden. Der erstellte Spielplan wird dann auch im Vereinsbereich zur Auswahl der Platzziffer 
angezeigt 
 

9. Erstellung eines Spielplans mit Mannschaften: 
 
 
Über diesen Bereich können Mannschaften 
der Staffel zugeordnet werden 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1: Hier werden zunächst alle Mannschaften angezeigt, die in der Spielklasse 
gemeldet/zugewiesen wurden, es kann aber auch nach anderen Parametern gefiltert werden 
2: Nach Auswahl der Mannschaften können diese hier zu der Staffel hinzugefügt werden 
3: Nach dem Speichern sind diese Mannschaften dann der Staffel zugewiesen und können in 
der Spielplanung Platzziffern zugwiesen werden: 

 
 



 
Durch Drag & Drop können die Mannschaften hier den Platzziffern zugewiesen werden. 
Sollte es mehrere Wünsche der Vereine gegeben haben, werden hier auch entsprechend Der 
Erst-, Zweit- und Drittwunsch angezeigt werden. 
Im Anschluss kann der Kalender dann wie oben beschrieben erstellt und gespeichert 
werden: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


