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H360 - Erstellung und Verwaltung von Wettbewerben
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1. Einleitung

Diese Schulungsunterlage beschreibt Schritt flir Schritt, wie in Handball360 die Spielplanung fiir eine Saison
aufgebaut wird. Dazu gehoéren die Anlage der Spielklassenstruktur, die Konfiguration der Spielklassen- und
Staffelparameter, das Anlegen des Rahmenterminkalenders und des Spielplanschliissels sowie die
Erstellung der eigentlichen Spielplane — zundchst mit Platzhaltern und anschlieRend mit realen
Mannschaften. AbschlieBRend wird der Sonderfall der Turnierplanung behandelt.

2. Offnen des Bereichs Wettbewerbe

Der Einstieg erfolgt Gber den Bereich Wettbewerbe — Erstellung — Spielplanerstellung ([Handball360 —
Spielplanerstellung]( https://handball360.isquad.de/crear competiciones.php )).

3. Anlegen der Spielklassenstruktur in den jeweiligen Altersklassen

Zunachst wird im Bereich , Halle-Altersklasse" die gewtinschte Altersklasse ausgewahlt.

HALLE-ALTERSKLASSE 0L

Alrersklassen

ALLE '

Abb. 1: Bereich ,Halle-Altersklasse" mit Auswahl der Altersklasse

AnschlieBend werden die Spielklassen ausgewahlt, die angelegt werden sollen.

3. Liga WEIBLICH

| Erwachsene

3. Liga MANMLICH

Jugendbundesliga WEIBLICH

| A-Jugend

Jugendbundesliga MENNLICH

Abb. 2: Auswahl der anzulegenden Spielklassen je Altersklasse

Uber die folgende Schaltfliche werden die ausgewahlten Spielklassen angelegt:

WETTEEWERBE ERSTELLEN

Abb. 3: Schaltflidche ,, Wettbewerbe erstellen”
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3.1 Erstellung von Pokal- und Freundschaftsspielen

Um Pokal- oder Freundschaftsspiele anzulegen, wird in der jeweiligen Altersklasse oben in der Mitte auf
»Neu+" geklickt.

HALLE-ALTERSKLASSE  (EE wereconc | EERTERRVIY (SSRGS

Altersklassen

ERWACHSENE ~

ERWACHSENE-3. LIGA 3. LIGA MANNLICH

ERWACHSENE-3. LIGA 3. LIGA FRAUEN

ERWACHSENE-3. LIGA TESTLIGA PRESIDENTEN

Bereich ,Halle-Spielklassen" mit der Schaltfléche ,, Neu+"

Im daraufhin ge6ffneten Formular ,,Neue Spielklasse" wird der Name entsprechend vergeben (z. B. ,Pokal"
oder ,Freundschaftsspiele").

NEUE SPIELKLASSE l a8

Allgemein

Name der Spilkiasse® Karzs!

POKAL BEISPIEL

et vt dos Wettbowerbs

e . oz S eownes
Aersdasse* Splolkiasseund Gesohlecht* Wettbewerbabersich

[Ev— v | [(stee twmniicn ~ ) ESEEERKIREGION LANOCSVERSAND LV-OBERGREFEND  NATIONAL

Tellnahmeeriaubnis fOr Mannschaften aus:

Formular ,,Neue Spielklasse" zur Anlage von Pokal- bzw. Freundschaftsspielen

Bei Spielklasse und Geschlecht kann eine beliebige Option ausgewahlt werden — dies hat keinen Einfluss auf
die Darstellung im Frontend, da dort ausschlieBlich der vergebene Name sichtbar ist. Alle Gbrigen Felder
werden wie gewohnt ausgefiillt.

4. Konfiguration der Spielklassen

Sobald die Spielklassen angelegt sind, konnen tber den folgenden Bereich weitere Informationen
abgerufen werden:

Lo “ ALTERSK.-GESCH. “ WETTBEWERBE 4 GES A AUSWL 4
ﬂ ERWACHSENE-3. LIGA 3. LIGA MANNLICH M @
ﬂ ERWACHSENE-3. LIGA 3.LIGA FRAUEN w

Abb. 4: Ubersicht der angelegten Spielklassen
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AKTIONEN REIHENFOLGE “ ALTERSKLASSE GESCHLECHT WETTBEWERBE ALTERSKLASSE ANMELDUNG BEGINNEN ENDE DER ANMELDUNG MELDUNGEN

o B - | a [ " S.LIGAMRNNLICH s e

S

Abb. 5: Aktionsspalten der Spielklasseniibersicht

e 1: Uber den blauen Stift kdnnen die Staffelparameter konfiguriert werden (Details im weiteren
Verlauf dieser Anleitung).

e 2: Uber das orangene Feld kénnen die Mannschaften eingesehen und angepasst werden, die fiir die
Spielklasse gemeldet bzw. zugeordnet wurden.

Ergdnzung zu Punkt 2: Uber die Markierung links kénnen Mannschaften ausgewdhlt werden, die in eine
andere Spielklasse geschoben werden sollen. Dazu wird die gewiinschte Mannschaft markiert und
anschliefSend oben auf die Schaltficiche ,,In eine andere Konkurrenz wechseln" geklickt.

IN EINE ANDERE KONKURRENZ WECHSELN = VORANGEMELDETEN HINZUFUGEN +

e I I A T )

ul “ vEREIN MANNSCHAFT SPIELKLASSE WETTBEWERBE ANMELDEDATUM  STATUS E-MAIL-TEAM E-MAIL-CLUB SPIELER VEREINSNUMMER  HISTO

JUGENDBUNDESLIGA
MANNLICHE A 15-03-2020 08:08 (k) o spieLen Vet k]
JUGEND

A .2

Auswahl einer Mannschaft zum Wechsel in eine andere Konkurrenz

5. Konfiguration der Spielklassenparameter (blauer Stift)

5.1 Name der Spielklasse

Falls die Vorauswahl nicht zutreffend ist, kann der Name der Spielklasse hier angepasst werden.

Name der Spielklasse*

3. Liga Manner

Abb. 6: Anpassung des Namens der Spielklasse

5.2 Schiedsrichterinformationen

Schiedsrichter

Wer bezahit?* Wie wird bezaht?*@ Zahlungsmodalitéten fiir Schiedsrichter®
Lar and

Sohiedsrichteransetzung aus Untergliederung zulassen® Bestatigunasmodus*®

Manu| tigung

Abb. 7: Konfiguration der Schiedsrichterinformationen

e 1:Zahlung durch den Landesverband oder Verein
e 2:Zahlungsgrundlage (Spiel, Turniertag, Minute)
e 3:Zahlungsmodalitdt (zu einem spéateren Zeitpunkt weiter konfigurierbar)

e 4: Auswahl, wenn beispielsweise im Landesverband ein Schiedsrichter auch aus Kreis-/Bezirks-
/Regionsebene angesetzt werden soll

e 5: Manuell — der Schiedsrichter muss aktiv bestatigen; Automatisch — die Ansetzung wird direkt
angenommen
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5.3 Festlegen der Anwurfzeiten

Diese Anwurfzeiten kénnen zu einem spateren Zeitpunkt auch tageweise angepasst werden.

Zeitplané

[

Q-

Abb. 8: Auswahl und Verwaltung des Zeitplans

Anfang Ende

¥ Somstag 10:00 20:00
Anfang Ende

¥ Sonntog 08:00 17:00

Abb. 9: Anwurfzeiten fiir Samstag und Sonntag

5.4 Zeitplane: Daten und Fristen fiir die Spielplanung

Zeitplane

SPIELPLANUNG AUF DIE TERMINE AUS DEM RAHMENTERMINKALENDER
nnnnnnnnnn 1 dor Verene

Verband  Heimversin  Gastversin

SPIELVERLEGUNGEN DER VEREINE
............................
180772025

teg: Verbond  Heimveroin  Gastversin
20072008

stondard- Spieiveriogungen b Verbond  Heimverein  Gastversin

ot}

b ¥

Abb. 10: Bereich , Zeitpléne" mit Fristen der Spielplanung und Spielverlegungen der Vereine

In diesem Bereich werden Start und Ende der Spielplanung der Vereine sowie der mogliche Zeitraum fir
Spielverlegungen der Vereine festgelegt. Uber die Regler an der Seite (Verband, Heimverein, Gastverein)
wird eingestellt, wer den jeweiligen Ansetzungen bzw. Spielverlegungen zustimmen muss. Die Zeitleiste am
unteren Rand zeigt zusatzlich die minimale und maximale Planung im Kalender sowie das Datum, ab dem
Spielverlegungen ohne Genehmigung maoglich sind.
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5.5 Verantwortliche Personen fiir die Spielklasse

Spielleitende Stelle

Beauftragte 6

SCHIEDSRICHTER-Ansatzer

Ansetzer ZEITNEHMER / SEKRETAR

Abb. 11: Verantwortliche Personen und Beauftragte der Spielklasse

Die hier hinterlegten Personen erhalten spater Zugriff auf den Ansetzer-Bereich. Es konnen mehrere
Personen benannt werden.

5.6 Festlegen von Anwurfzeiten und weiteren Parametern

Spielzeiten
Sperrzeit vor Amwurt (min) Anzohl derTel (Halbzsit/Dritteleto) Dauer jeder Halbzeit (Min) Dausr der Pause (Min) Gesamtdauer des Spiels (Min)
o o 30 o o

Auszeiten
‘Anzahl der Auszeiten pro Mannschaft Max. Auszeiten erste Halbzeit Max. Auszeiten zweite Halbzeit
B o o

Abb. 12: Konfiguration von Spielzeiten und Auszeiten

5.7 Benachrichtigungen bei Spielverlegungen

Anderungen der Spielzeiten - Benachrichtigungen

Verantwortlicher fir das lokale Team Verantwortlicher fir die Gastmannschaft SR/Z/S/TD/... Heimtrainer Gasttrainer

Zusétzliche E-Mails von Personen im System

Andere E-Mails

Abb. 13: Konfiguration der Benachrichtigungen bei Spielverlegungen

Im Bereich ,,Andere E-Mails" konnen zusatzlich beispielsweise Spielbetriebs-Mailadressen hinterlegt
werden.
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6. Erstellung von Staffeln

Im Bereich der jeweiligen Spielklasse wird auf die Zahl im griinen Rahmen geklickt, um zu den Staffeln zu
gelangen.

a ERWACHSEME-3. LIGA 3. LIGA MANMLICH M (o)

a ERWACHSENE-3. LIGA 3.LIGA FRAUEN " (2)
Abb. 14: Ubersicht der Spielklassen mit Zugriff auf die Staffeln

Uber ,Details" 6ffnen sich weitere Informationen zu den Staffeln, tiber ,,Neu+" kénnen neue Staffeln
angelegt werden.

HALLE-STAFFELN verer. 0 (BEAS ) (TN

LO * RUNDENBEZEICHMWUNG * STAFFELBEZEICHNUNG “ MODUS * MELDUNG “

ﬂ ALLGEMEIN STAFFEL SUD Liga (zweifache Runde) a 2 4
ﬂ LIGA STAFFEL NOR Liga (zweifache Runde) ﬂ ] sl

Abb. 15: Bereich , Halle-Staffeln" mit den Schaltfldchen , Details" und ,,Neu+"

AKTIONEN  SPIELNUMMER 4 ALTERSKLASSEN ~ SPIELKLASSE ~ GESCHLECHT  WETTBEWERBE STAEFELL v TABELLENBERECHNUNG. ANZEIGE  MELDUNGEN SPIELPLAN TABELLE

a ALaemEn KONVENTIONELLE a s..aﬂ

> z ERWAGHSENE  3.LIGA w 5.UIGAFRAUEN sTaFreL S0 LIGA (ZWEIFAGHE RUNDE) Enmone o7 ..

° a ol [w KUASSIFIZIERUNG ooo =] [~ 3] =° »
a o (o) weer [ 6

e KONVENTIONELLE ® = ° = @
s ERWACHSENE  aLica w 5 LiGAFRAUEN starrELNOR LIGA (ZWEIFACHE RUNDE) .
B KLASSIFIZIERUNG B 5
° o w : o IBE

Abb. 16: Ansicht nach Klick auf ,,Details"

e 1: Bearbeiten der Staffelparameter

® 2: Anzeige im Frontend (Erklarung tber Klick auf das Auge-Symbol)

e 3:Spielplanung

e 4: Konfiguration der Tabellenberechnung (Sonderoption: Sondertabellenwertungen)

e 5: Nach der Erstellung der Spielplane wird hier eine Zusammenfassung aller Spiele angezeigt
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In der unter Punkt 5 genannten Zusammenfassung werden alle Spiele der Staffel angezeigt.

= SPIELE

Ausw. 4 werTeEweRBE

) Herren 040

SPIELTAG

HEIMMANNSCHAFT

1roxsin

Adlener Sportallionz (5}

1rcKon &¥

1o s By

Avvensburger sV @

ERGEBNIS

Gastmannchatt

GASTMANNSCHAET

$v 1o s

@ Avensburger sV

22 Aalener Sportalionz

@ AvonsburgerTsv

& 1reron

DATUM

5.Sept. 2026,00:00

5. Sept. 2026,00:00

5. Sept. 2026,00:00.

5. Sept. 2026,00:00

5. Sept. 2026,00:00.

HALLE

sTaTUS

FILTER AUSBLENDEN

v reciona/ narionaL asasscouet (o) I

Abb. 18: Ubersicht aller Spiele einer Staffel mit Auswahiméglichkeit

Uber die Checkboxen kénnen mehrere Paarungen ausgewéhlt werden. Uber die Schaltfliche ,MEHR."
gelangt man anschlieBend in den Bereich der Massenausgabe.

r

ISQUAD

Massenausgabe 4 Spisle

FELDER ZU XNDERN

e ESS

Datum Uhrzeit Beginn
11.07.2026 ® 18:00 o]
Step Pause (Min)
20 min v 4

Pause alle n Schritte

z

Felder (in Rotationsreihenfolge)

[ SCHARRENA STUTTGART - SCHARRENA STUTTGART

+ FELD HINZUFDGEN

A Ausgewdhite Spiele (4)

LEC a
Kin
v

#43899% |1 08/09/202600:00  TYOT/2026-SCHARRENA STUTTGART - SCHARRENA STUTTGART - 18:00 m'
Kin
"

Aalenar
Sportallianz
#438994 v8 05/0%9/2026 00:00  1/07/2026 - SCHARRENA STUTTGAAT - SCHARRENA STUTTGART -18:20 | ¥
. ] >
ANDERUNGEN ANWENDEN &
. -

Abb. 19: Massenausgabe zur gebiindelten Bearbeitung mehrerer Spiele

Hier konnen die Daten mehrerer Spiele als Massenprozess gedandert werden:

o Rotierend: Die Zeiten werden — dhnlich wie bei der Turnierplanung — nacheinander angesetzt
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e Step: legt fest, wie viel Zeit pro Spiel eingeplant wird
e Pause (Min.) und Pause alle n Schritte: Diese Felder sind direkt miteinander verkniipft. Hier wird

angegeben, nach wie vielen Spielen (z. B. alle 2 Spiele) eine Pause in welcher Lange eingeplant
werden soll

e Zusatzlich kdnnen ein oder mehrere Spielfelder ausgewahlt werden

Dieser gesamte Bereich ist primdr fir die Turnierplanung relevant (siehe Kapitel 11).

6.2 Konfiguration der Staffelparameter

Grundsétzlich werden die Parameter aus der Spielklasse in die Staffel ibernommen und kénnen
anschliefend staffelspezifisch angepasst werden.

ALTERSKLASSE SPIELKLASSE UND GESCHLECHT
ERWACHSENE
Staffelbezaichnung®

stafd

Punktevergabe die Qualifikation und das Tiebreaker Sonderwertungen

titeri
Kmveaile Klassifizierung v Konv

Abb. 17: Konfiguration der Staffelparameter

Art des Wettbewerbs
Konventionelle Gruppe

L!zn(zem Funde) v nelle Gruppe v

e 1: Name der Staffel fiir das Frontend
e 2:Spielform der Staffel (bei Bedarf kbnnen weitere Varianten tiber TOOOLS angelegt werden)

e 3:Klassifizierung, die fur die Staffel genutzt werden soll (Konfiguration siehe Punkt 4 oben)

7. Anlegen des Rahmenterminkalenders

SPIELPLENE RTP DHB 3LF

XN 15/08/2026 - 01/Q7/2027

LISTE DER SLOTS AN ZULASSIGEN TAGEN

(LEENEP | ALLES SPEICHERN

VERFOGBARE SPIELPLANE

SPIELPLAN HINZUFUGEN + T, o o

8 mreOHBILF

| ve_sciecn }

=y

(LN BeARBEITEN &
LOSCHEN @1

®  ATPDHBALM
| o_saiecn ]

(CEEEN  eeaRrBETEN &

LOSCHEN i1

B spieog

| oe_sciscn |
LOSCHEN @1

@'

DEZEMBER

® test

[ oe_sciecn ]

opiERen @ [IEFGESMEN

LOSCHEN @

ANDERE KALENDER

Abb. 20: Ubersicht der Spielpléne / Rahmenterminkalender

vvvvvvvv

:::::::

5555555

1: Uber ,,Spielplan hinzufiigen" wird ein neuer Kalender erstellt — hierfiir ist lediglich die Angabe eines

Namens notig

' MANNSCHAFTEN

2 SPIELTAG

Option 1) bevor der Kalender erstellt wird

Test Flugsicherung

Abb. 21: Bereiche ,,Mannschaften" und , Spieltag"
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e 3: Hier kdnnen Spieltage verschoben werden, wenn z. B. der 5. Spieltag aus dem Spielplanschlissel
am 2. Wochenende aus dem Rahmenterminplan gespielt werden soll — dazu wird im Dropdown der
entsprechende Spieltag ausgewahlt

® 4:Sollte an einem bestimmten Spieltag (z. B. Totensonntag) ein anderer Anwurfzeitenplan genutzt
werden, kann dieser hier fir den jeweiligen Tag angepasst werden

& KENNZEICHEN

VLHRARE o HIRTEHEHUNDEAHIEE SEHHIF THRHBE W THEWEHEE & WEHEIN ALBEWERH | EHRSY B
Auramaichrermin ﬁ:. :I.
dpemrtermin . ﬁ_
spnvog o . @ @

Abb. 22: Verwaltung der Kennzeichen (z. B. Ausweichtermin, Sperrtermin, Spieltag)

= slotansicht n

AUSGANGSSITUATION % VERENDERTE SITUATION

£ NACH DATUM f NACH DATUM ) NACH DATUM MIX

o 12Sept. —13Sept. 1
- PAARUNGEN
o 265ept. — 27 Sept.
PAARUNGEN

w

Okt. — 4 Okt.

. 17 Okt. — 18 Okt.
PAARLINGEN

2
4
5

. 19 Sept. — 20 Sapt.
PAARLINGEN

Abb. 23: Slotansicht nach Datum

5: Ansicht des finalen Kalenders inklusive verschiedener Filtermoglichkeiten

= sioronsiont [ = ]

AUSGANGSSITUATION % VERANDERTE SITUATION

[ NACH DATUM ) NACH DATUM I NACH DATUM MIX.

S PAARUNGEN IEMIXED-PAARUNGEN

o 125ept. —13 Sept. 1
PAARUMNGEMN

19 Sept. — 20 Sept.

spanag PAARUMGEN
& 26 Sept. — 27 Sept. 2
E PAAALINGEN
. 3 Okt. — 4 Okt. 3
- PAARUNGEM
@ 10Okt — MOkt L]
- PAARUMNGEN

Abb. 24: Slotansicht nach Paarungen
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8. Anlegen des Spielplanschliissels

+ PAARUNGEN +

Wahlen Sie die Art der Paarung aus, um den Kalender zu ersrellen.

Option 1) vordefinierte Paarung

Wiihlen Sie den Typ der Paarung aus... ~ @

Abb. 26: Auswahl der Art der Paarung

Abb. 25: Neuanlage eines Spielplanschliissels mit Name und Anzahl der Mannschaften

® Meu erstellen

Varname
Test 10er Schllssel
Anzahl der Mannschaften

10

Paarungen = Paositionen (ziehen)
Spiele - Paarungen 1

BER . =

Paarungen 2

2, vs
Paarungen 3 [ 3 ] [ 4 ]
Paarungen 4
rune 3 vs
A
4. vs

Abb. 27: Zuordnung der Spieltage per Drag & Drop

Die Spieltage kdnnen hier per Drag & Drop hinzugefiigt werden. Die Spielplanschliissel werden
saisoniibergreifend gespeichert und missen nur einmalig angelegt werden.
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9. Erstellung des Spielplans (mit Platzhaltern)

Der Spielplan kann zunéchst auch mit Platzhaltern angelegt werden, wenn noch keine Mannschaften
vorhanden sind. Hierfiir missen alle oben genannten Parameter ausgewahlt werden, bevor der Spielplan
erstellt werden kann. Wichtig: Das Startdatum muss zwingend festgelegt werden.

HALLENPLAN | LIGA (ZWEIFACHE RUNDE)

3. LIGA FRAUEN - ALLGEMEIN - STAFFEL SUD.

1 MANNSCHAFTEN e 2 SPIELTAG i * ZUWEISUNG DER PLATZZIFFER Furveensereen [0 + PAARUNGEN &

v e

‘SPIELPLAN FOR AUSGEWAHLTE PAARUNGEN ERSTELLEN B

PLATZHALTER]

el PLATZHALTER?

DER AUNDE KOPIEREN &

Abb. 28: Erstellung eines Spielplans mit Platzhaltern

KALENDERLOSCHEN 0 PVIRESNESVINSCM  SPIELPLAN AKTUALISIEREN = | SPIELPLAN SPEICHERN B

e —— e —

Abb. 29: Spielplan mit Platzhaltern je Spieltag

Wichtig: Handelt es sich um eine Spielklasse, in der die Vereine ihre Platzziffer selbst auswahlen dirfen,
muss zwingend zunachst ein Spielplan mit Platzhaltern erstellt werden. Der erstellte Spielplan wird
anschliefend auch im Vereinsbereich zur Auswahl der Platzziffer angezeigt.

10. Erstellung eines Spielplans mit Mannschaften

HALLE-STAFFELN MEHRF. () DETAILS @ MLIEVREE
LO 4 RUNDENBEZEICHNUNMN.# STAFFELBEZEICHNUN.A MODUS L& MELDUNG -

ﬂ ALLGEMEIN STAFFEL SUD Liga (zweifache Runde) a = W

u LIGA STAFFEL NOR Liga (zweifache Runde) a 22 4

Abb. 30: Ubersicht der Staffeln

Uber diesen Bereich kénnen Mannschaften der Staffel zugeordnet werden.
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Mornschatron anzsigon:

PSPPI U, s [ . scnimcamies [ e estocpeni i Auis
— [S— °
e mgm,.o-

1 ki
Fegioreiig 175 10

| Bt

|| ASC 09 Dorimund SC Aplerbeck 09 e Y. 3

- AUSGEWRHLTE ZURDCKZIEHEN

Abb. 31: Zuordnung von Mannschaften zur Staffel
e 1: Hier werden zunachst alle Mannschaften angezeigt, die fur die Spielklasse gemeldet bzw.
zugewiesen wurden — es kann auch nach anderen Parametern gefiltert werden
e 2: Nach Auswahl der Mannschaften kdnnen diese hier zur Staffel hinzugefiigt werden

e 3: Nach dem Speichern sind die Mannschaften der Staffel zugewiesen und kénnen in der
Spielplanung Platzziffern zugewiesen werden

s ZUWEISUNG DER PLATZZIFFER FIKTIVE ERSETZEN .

ge der Mannschaften an, um den Spielplan zu erstellen (du kannst fiktive Mannschaften verwenden) oder

e e

Abb. 32: Bereich ,, Zuweisung der Platzziffer"

ZUWEISUNG DER PLATZZIFFER

& Mannsohaften ohne
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Abb. 33: Zuweisung der Platzziffer per Drag & Drop

Durch Drag & Drop werden die Mannschaften den Platzziffern zugewiesen. Sollte es mehrere Wiinsche der
Vereine gegeben haben, werden hier auch entsprechend der Erst-, Zweit- und Drittwunsch angezeigt.

SPELTAGH sPELTAGZ
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A8V DACHAU ~ i ASE.09 DORTMUND S APLERBECK 09 EV. 1 - 1FCN HANDBALL ~ " asvoacau ~
A5V 1863 CHAM - " ADLERKONIGSHOF I - ALSTADENERTUS ~ b 45V 1863 GHAM ~
ASV 1083 CrAM - " ausTaceneRTUS - ARNSTRDTERHC. v " asvesiciam ~
ASC 09 BORTMUND 50 APLERBEGK 09 EV. 3 ~ ¥ ARNSTADTERHC v A5G 09 DORTMUND G APLERBECK 09EV. | ~ | " 45009 DORTMUND SOAPLERBECKOYEN.3 v

Abb. 34: Fertiger Kalender mit zugewiesenen Mannschaften
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Im Anschluss kann der Kalender wie oben beschrieben erstellt und gespeichert werden.

SPIELPLAN

HALLENPLAN | TURNIER>
HERFEN U40 - GENERAL - TESTTURNIER

1 MANNSCHAFTEN - ¥ = ZUWEISUNG DER PLATZZIFFER B GETEN | + « PAARUNGEN +

GATEN DR AUNDE KOPIEREN &

Abb. 35: Nachtrdglicher Tausch von Mannschaften (iber die Wechselpfeile

Uber die Wechselpfeile im Bereich ,,Zuweisung der Platzziffer" kénnen Mannschaften auch nach Erstellung
des Kalenders noch getauscht werden. Uber ,Frei" kénnen Mannschaften aus dem Wettbewerb genommen
werden. Sollen vorhandene Platzhalter durch ,Frei" oder ein anderes Team ersetzt werden, miissen die
entsprechenden Platzhalter ausgewahlt und anschlieflend ,Platzhalter ersetzen" angeklickt werden.

11. Turnierplanung

Wenn ein Turnier geplant werden soll, muss bei der Staffelerstellung im Feld , Art des Wettbewerbs" die
Option , Turnier" ausgewahlt werden.

STAFFEL BEARBEITEN

Zahlender
LANDESVE

ALTERSKLASSE
ERWACHSENE
Staffelbezeichnung*

Test Turnier

Art des Wettbewerbs F

Turnier ~

Abb. 36: Auswahl der Art des Wettbewerbs ,, Turnier" bei der Staffelerstellung
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11.1 Individuelle Turnierplanerstellung

Um einen individuellen Turnierplan zu erstellen, wird tGber ,Neu erstellen" ein Name vergeben und die
Anzahl der Mannschaften festgelegt. Als Art der Paarung muss ,Frei (unbegrenzte Spieltage und Spiele)"
ausgewahlt werden.

@ MNeu erstellen

Vornarnme
4 Teams Turnier

Anzahl der Mannschaften

Art der Paarung
Frei (unbegrenzte Spieltage und Spiele) v

O Kormmt aus dem Rckraum (varherige Phase)

ERSTELLEN UND AUSWEHLEN

Abb. 37: Neuanlage eines individuellen Turnierplans

In diesem Bereich kénnen die Paarungen individuell erweitert werden — Teams kénnen auch mehrfach an
einem Spieltag eingesetzt werden. Auf der rechten Seite wird in den blauen Positions-Feldern jeweils in
Klammern angezeigt, wie viele Spiele die Mannschaft an diesem Spieltag (1. Zahl) und im gesamten Plan (2.
Zahl) hat.

Paarungsn Positionen (ziehen)
spiele - Poarungen 1 + SPIEL

=
e [ -
Padrungen2 Position 2 (3/8)
I Paarungen 3 2. [ 3 ] ey [ 4 ] Position 3 z/8)
I Paarungen 4 Position 4 (3/3)
a [ 1 ] v [ 3 ]
a. 2 ] vs [ 4 ]
e ]
6. [ 3 ] vs [ 2 ]
4Poo pi
ZURUCK PAARUNGEN REINIGEN ZUFALLIG GENERIEREN PAARUNGEN SPEICHERN

Abb. 38: Individuelle Bearbeitung der Paarungen
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11.2 Zufallige Turnierplanerstellung
Uber die Schaltfliche ,Zufélligen Spielplan erstellen" gelangt man zu dieser Maske, in der das Turnier auch

automatisch konfiguriert werden kann. Hier kdnnen die Anzahl der Paarungen, die Spiele pro Runde sowie
die maximale Anzahl an Spielen pro Team — je Runde und insgesamt — festgelegt werden.

,—

ZUFALLIGER
PAARUNGSGENERATOR

Verfigbare Mannschaften: 4

Anzahl der Paarungen

3

Spiele pro Runda

2

Max. Spiala pro Tearmn in jeder Runde

Max. Gesamtspisle pro Mannschaft

3

GENERIEREN

Abb. 39: Zufilliger Paarungsgenerator

11.3 Kalender, Platzziffern und Spielplanerstellung

HALLENPLAN | TURNIER>
HERREN 040 - GENERAL - TESTTURNIER

1 MANNSCHAFTEN - = SPIELTAG - s ZUWEISUNG DER PLATZZIFFER rummurenesserzen | [ < PAARUNGEN -

KALENDER LOSCHEN [ SPIELPLAN AKTUALISIEREN = | SPIELPLAN SPEICHERN &

o D : : a : a2 gD

i sy i st

Abb. 40: Hallenplan eines Turniers mit Mannschaften, Spieltagen, Platzziffern und Paarungen

Im Anschluss kann — wie bereits in Kapitel 8 beschrieben — ein Rahmenterminkalender hinzugefiigt, die
Teams ausgewahlt und den Platzziffern zugewiesen werden. Danach kann der Spielplan erstellt werden. Fir
die Massenbearbeitung mehrerer Spiele (z. B. Rotierend, Step, Pausen, Spielfelder) steht zusatzlich der in
Kapitel 6 beschriebene Bereich der Massenausgabe zur Verfligung, der insbesondere fir die Turnierplanung
relevant ist.
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12. Spielverlegungsantrage

Der Bereich findet sich unter Wettbewerbe — Management — Spiellibersicht. Hier kdnnen die Spielklassen
einzeln mit allen zugehorigen Spielen eingesehen werden.

& C ([ © ntps//handball360isquad.de/competiciones_previo_horarios.php QA =@ - o

PASS P WETT DO RECH QU sC

bacLeuno

bacLeuno

iSquad

. U W EISUNG UHRZEIT / HALLE

sPIEL
NUMMER

Q| peumsen v Saison 20262027 - Q o wee DHB (=0

ANSETZUNGEN PAO SPIELTAG

SCHRITT 2. ALTERSKLASSE SCHRITT 3. WETTBEWERBE SCHRITT 4. STAFFELN

ERBSBEREICH v v v
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I I I I T

HEIMMANNSCHAFT  GASTMANNSCHAET

Keine Darten n der Tabelle vorhanden

Bereich ,, Wettbewerbe — Management — Spieliibersicht"
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SCHRITT1.
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Detailansicht der Spieliibersicht mit allen Spielen eines Spieltags

In dieser Ansicht werden auch Spielverlegungen mit angezeigt. Zudem kdnnen die Spiele hier bei Bedarf
auch manuell angepasst werden.

12.1 Spielverlegungsantrage

Der Bereich findet sich unter Wettbewerbe — Management — Spielverlegungsantrage.
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o
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Ubersicht ,Zuweisung Uhrzeit / Halle"

Uber die rot markierte Schaltfliche , Konversationen" kdnnen die Nachrichten der beteiligten Vereine zu
den jeweiligen Spielen eingesehen werden.

iSquad  rersonensuen ereine suche Inistudy suchen Q. ommsen v v c@® = @ - DH3 =
ooz ros/2027 v
EEEmREaEn B o
N SPIEL BEMERKUNGEN BEMERKUNGEN
WETTREWERBE  STAFFELBEZEICHNUNG  SPIELTAG o MANNSCHAETEN seieLsTaTUS oxTUM ont v sesor  TemMnassTvmuNG | PEMERKUNGEN | BEMERKUNGEN - rione
&) e
2. LigaMaNNLICH S B 05122021950 ®
8 e
o 3.Liga MANNLICH  Nord-West " 2811.202617:00 (e))
L] e
g e
3 LigamaNNLIoH  Sad B 28m2028 2000 fo) [}
ol
o 3.LigaMANNLICH  Nord-West 3 262026196 o
©

Ansicht ,,Vorher: Zuweisung Uhrzeit / Halle" mit Auswahiméglichkeit

Uber das rot markierte, orangene Ausrufezeichen-Symbol in der Spalte , Terminabstimmung" &ffnet sich die
Detailansicht des jeweiligen Spielverlegungsantrags.

Abb. 3: Detailansicht eines Spielverlegungsantrags

SPIELVERLEGUNGSANTRAG
i 2
I R
31110/2026 00:00
uuuuuuuuuuuuuuu .

& i ES

I d
ovjor2026 10708 /o028 160820
VERWEIGERN

SPIELOFFIZIELLE

SENDEN

SCHLIESSEN

Detailansicht eines Spielverlegungsantrags

In dieser Ansicht sind alle Informationen zur Spielverlegung einsehbar — der urspriingliche und der neue
Spieltermin bzw. Spielort, die Anderungshistorie sowie der Zustimmungsstatus der beteiligten Vereine.
Uber die rot markierten Schaltflichen ,Bestatigung" und ,Verweigern" kann die Spielverlegung
angenommen bzw. abgelehnt werden.
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12.2 Heimrechttausch

BEMERKUNGEN BEMERKUNGEN
AEIMMANNSCHAFT GASTMANNSCHAFT

AKTIONEN

HEIMRECHTTAUSCH

Aktionen-Spalte mit dem Symbol fiir den Heimrechttausch

Uber das rot markierte, weiBe Symbol in der Aktionen-Spalte kann ein Heimrechttausch zwischen zwei
Mannschaften vollzogen werden.

HEIMRECHTTAUSCH

Maochtest du die Begegnungen dieser Mannschaften tauschen?
Es wird eine Benachrichtigung per E-Mail an die Clubs/Teams und das benannte Schiedsrichterteam
gesendet.

SPIELTAG 15
WECHSEL Z1\

SPIELTAG 3C
WECHSEL 21

SENDEN ABBRECHEN

Bestdtigungsdialog ,,Heimrechttausch"

Im Bestatigungsdialog werden die betroffenen Spieltage sowie der jeweilige Mannschaftswechsel
angezeigt. Uber die rot markierte Schaltfliche ,Senden" wird der Heimrechttausch bestatigt; anschlieRend
wird automatisch eine Benachrichtigung per E-Mail an die Clubs/Teams sowie das benannte
Schiedsrichterteam versendet. Uber ,Abbrechen" wird der Vorgang verworfen.
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